أولا المفاهيم العامة للغة Visual Basic.Net

1- الكائن Object: 
هو أي شيء له وجود مثل (القلم – الكتاب – السيارة – الكمبيوتر ...إلخ)
ويمكن أن يتكون الكائن من عدة كائنات مثل جهاز الكمبيوتر مثل (شاشة – لوحة مفاتيح – فأرة ...وكل منها كائن)
ويمكن أن يكون الكائن جزء من كائن آخر مثل الشاشة أو الفأرة جزء من جهاز الكمبيوتر

2- الخصائص Properties : 
كل كائن له مجموعة من الخصائص تحدد ملامحه وتميزه عن غيره مثل الاسم – اللون – الحجم – الطول – العرض ----إلخ ويمكن تغيير خصائص كائن بالشكل التالي
ObjectName.Property=Value 	وتعنى (اسم الكائن. الخاصية = القيمة)
مثال: 	Pen.color=Red			label1.text="Name"

3- الأحداث Events: 
كل كائن تقع عليه مجموعة من الأحداث ويستجيب لها مثل النقر – النقر المزدوج – التحرك بالفأرة – النقر على زر من لوحة المفاتيح

4- الوسائل Method:
وهي الوظائف التي يؤديها الكائن ويشار إلى وظيفة كائن أو وسائله بالشكل التالي
ObjectName.method		وتعنى اسم الكائن.الوظيفة       	مثال:  Car.move


تتكون واجهة برنامج VB.Net من العديد من النوافذ الفرعية
1. النافذة الرئيسية    
(عنوان البرنامج – شريط القوائم – أشرطة الأدوات)
2. نافذة النموذج Form Window
تمثل واجهة المشروع
3. نافذة الخصائصwindow     Properties
تعرض خصائص الكائن المحدد ويمكن اختيار خاصية وتغيير قيمتها
4. صندوق الأدوات Toolbox 
مجموعة الأدوات التي يمكن وضعها داخل النموذج
5. نافذة مستعرض المشروع  Solution Explorer
6. نافذة البرمجة  Code Window 
تستخدم في كتابة الأوامر اللازمة للبرنامج مراحل العمل داخل برنامج VB.Net

يوجد ثلاث مراحل للعمل داخل برنامج VB.net
1. المرحلة الأولى مرحلة التصميم Design وفيها يتم تغيير خصائص النموذج ووضع الكائنات (الأدوات) من صندوق الأدوات مع تغيير خصائصها حسب حاجة المشروع
2. المرحلة الثانية مرحلة كتابة الأكواد (الأوامر-الشفرة) اللازمة للبرنامج من خلال نافذة البرمجة Code Window
3. المرحلة الثالثة وهي مرحلة التنفيذ لعرض النموذج وتنفيذ الأوامر السابقة بالنقر على أمر Start من قائمة Debugging أو   F5

الأدوات المستخدمة (صندوق الأدوات Toolbox) داخل برنامج VB.Net
1- صندوق العنوان Label 
يستخدم لوضع عنوان ثابت داخل نافذة النموذج ولا يمكن تغييره في مرحلة التنفيذ
2- صندوق النصوص Textbox 
يستخدم لوضع نص متغير داخل نافذة النموذج يمكن تغييره في مرحلة التنفيذ
3- زر الأمر Button 
يستخدم لتنفيذ الأوامر داخل نافذة النموذج
4- الأداة Timer 
تستخدم لتكرار تنفيذ أمر أو أوامر كل فترة زمنية محددة
5- الأداة Picturebox 
تستخدم في وضع صندوق صور داخل نافذة النموذج
6- الأداة Checkbox 
تستخدم في وضع مجموعة اختيارات وتسمح باختيار واحد او أكثر أو كل او عدم اختيار أي من هذه الاختيارات وعند اختيار أي أداة لا يؤثر على اختيار أداة أخرى من نفس النوع
7- الأداة Radiobutton 
تستخدم في وضع مجموعة اختيارات وتسمح باختيار واحد فقط من هذه الاختيارات وعند اختيار أي أداة يلغى اختيار أي أداة أخرى من نفس النوع
8- الأداة Listbox 
تستخدم في وضع قائمة من العناصر لاختيار عنصر منها
9- الأداة  Combobox 
تستخدم في وضع قائمة من العناصر لاختيار عنصر منها
10- الأداة Groupbox  
تستخدم لتقسيم الأدوات داخل نافذة النموذج في صورة مجموعات خاصة مجموعات الاختيارات وتتيح اختيارات خاصة بكل مجموعة بدون التأثير على اختيار مجموعة اخرى

خصائص الأدوات داخل برنامج VB.Net
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